











KORTY ZAIDIMy

Mety laika;

TAISYKLES

IsSbandykite 4 skirtingus Zaidimus su
kortomis ,Mety laikai” ir atraskite savo
mégstamiausia. Linkime daug smagiy aki-
mirky tyrinéjant ir grozintis visais ,Mety
laikais"!

Visiems 4 zaidimams naudojamos 32
.Mety laiky"” kortos. Jose nupiesti 8 veike-
jai (Zmoneés, katé, lapé, meska, paukséiai,
zuvys, medis ir aguona) kiekviename i$ 4
mety laiky, kurie pazyméti skirtinga réme-
lio spalva (geltona - vasara, ruda - ruduo,
melsva - Ziema, Zalia - pavasaris).
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1. LOGINIS ZAIDIMAS
,METU RATAS"

7+ METAI, 2-3 ZAIDEJAI,
TRUKME 15-20 MIN.

Zaidéjai issidalina po 10 korty (kiek pra-
mokus 2 Zaidéjy variante - po 12 korty).

Kiekvienas zaidéjas atvercia savo kortas
ir, nekeisdamas jy eilés tvarkos, isdélioja
jas pries save ratu (1 pav.).

Zaidéjy tikslas - vis apkeiciant 2 kortas
vietomis savo rate sudélioti visus mety
laikus j teisingg seka (ziema-pavasaris-va-
sara-ruduo), atliekant kuo mazesnj skaiciy
éjimy (surenkant maziausiai tasky). T. y.
tarpusavyje kei¢iamos kortos padedamos j
viena kitos vieta - tai skai€iuojama kaip vie-
nas éjimas (taskas).

Kortas galima judinti tik apkeiciant vieng
su kita - negalima jy perkelti j kitas vietas,
keisti tik vienos kortos vietg ir pan.
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Korteles Zaidimo pradzioje

Kiekvieng kartg apkeisdamas dvi kortas
vietomis, zaidéjas skaidiuoja korty apkei-
timus (taskus), kol sudeda visas kortas j
teisingg seka, t. y. po ziemos korty eina
pavasario kortos, po jy - vasaros kortos, po
vasaros korty - rudens kortos, kurios vél

susijungia su ziemos kortomis (laikrodzio
rodyklés kryptimi).

Papildoma taisyklé: kur jmanoma, tos
pacios rusies veikéjai privalo buti Salia vie-
nas kito pereinant i$ vieno mety laiko j kitg
(pvz., meska ziema turi bati greta meskos
pavasar;j).

ISimtys: ty paciy veikéjy gali buti nejma-
noma padéti greta, nes:

1.Vienas jy jau yra greta to paties veikéjo,
tik kitu mety laiku (pvz., meska rudenj nega-
li bati greta meskos ziemg, nes §i mety rate
jau yra greta meskos pavasarj).

2. Ten, kur susijungia mety laikai, jau yra
padeti kiti 2 suporuoti veikéjai (pvz., Zuvys
Ziema ir pavasarj yra greta, todél ten nebe-
galima padéti meskos Ziemg ir pavasarj).

Pavyzdziui (2 pav.), atlikes 4 pakeitimus ir
sudéjes tvarkinga mety laiky seka, zaidéjas
turi 4 taskus. Tadiau sekoje meskos kortos
Ziema ir pavasarj néra greta. Taigi, reikia
dar 1 pakeitimo, kad jos atsidurty greta.



Tada mety ratas bus baigtas ir galutinis é&ji-
my (tasky) skaicius bus 5.
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Mety laikai sudéti teisinga tvarka, taciau dar rei-
kia, kad 2 meskos kortelés baty greta, todél darome
paskutinj pakeitima.

Keiciant kortas skaiciuojama savo ritmu,
nelaukiant kity Zzaidéjy. Raundo pabaigoje
zaidéjai gali patikrinti vienas kito mety rato
tvarka.

Raunda laimi maziausiai tasky surinkes
Zaidéjas(-ai).

Zaidziama iki 3 pergaliy.

2. KOMANDINIS REAKCIJOS
ZAIDIMAS ,ZIEMA-VASARA"

6+ METAI,
4 ZAIDEJAI, TRUKME 20-30 MIN.

4 7aidéjai pasiskirsto poromis ir abi poros,
paéjusios | Song, paslapcia sutaria zenklg,
kurj vienas kitam rodys zaidimo metu (drau-
dziami tik slapti Zenklai po stalu). Zenklas
gali bati judesys, Zodis, mirksnis ir t. t. Zai-
déjai suséda taip, kad tos pacios komandos
nariai sédéty vienas pries kita.

Kortos iSmaiSomos ir isdalinamos po 4
kiekvienam Zaidéjui, kurie jas laiko rankose.

Tada atveréiamos dar 4 kortos ir padedamos
stalo viduryje. Likusios kortos atidedamos j
Salj. Visiems pazilrejus j savo turimas kortas,
jas dalines zaidéjas pasako: ,Pradedam!”

Vienu metu visi Zaidéjai keicia savo tu-
rimas kortas j kitas stalo viduryje padétas
atverstas kortas, pirma padédami savo
kortg | stalo vidurj, o tuomet pasiimdami
kit korta nuo stalo.

Kartais, visiems Zaidéjams nustojus keis-
tis kortomis, stalo viduryje esancios kortos
uzverciamos ir atverc¢iamos 4 naujos kor-
tos i$ kravelés.

Vienas budas gauti tasky: surinkti 4 to
paties veikéjo kortas (pvz., 4 lapes) ir sutar-
tu Zenklu pranesti apie tai savo porininkui.

Pamates Zenklg, porininkas garsiai sako
Vasara!l” - tuomet Zaidimas sustabdomas
ir zenklg rodes zaidéjas turi parodyti savo
kortas. Jei jis turi 4 to paties veikéjo kortas -
jo komanda gauna 1 taska. Jei ne, 1 taska
gauna priesininkai.

Taip pat priesininkai gali vieng kartg spéti
kitos poros Zenklg - atspéjus Zenklg, né vie-
na komanda negauna tasky.

Visos kortos sumaiSomos ir pradedamas
kitas raundas.

Kitas badas gauti tasky yra stebéti ir laiku
.pagauti” priesininkg surinkus 4 vienodas
kortas.

Bet kuriuo metu galima garsiai sakyti
,Ziemal!” - tuomet abu priesininkai atvercia
savo kortas ir jei bent vienas turi surinkes
4 to paties veikéjo (pvz., zuvy) kortas, ko-
manda, pasakiusi ,Ziema!”, laimi taska. Jei
komanda, pasakiusi ,Ziemal” neatspéja,
taska gauna priesininkai. Kortos sumaiso-
mos i$ naujo ir pradedamas kitas raundas.

Jei nori, bet kuri komanda tarp raundy
gali pasikeisti savo slaptg Zenkla.

Pasakius ,Ziema-vasaral” ir tiek partne-
riui, tiek prieSininkams turint surinkus po 4
gyvino ar augalo kortas, spéjusi komanda



gauna 3 taskus. Bent vieno atsakymo nepa-
taikius, spéjusi komanda gauna 0 tasky, o
prieSininkai gauna 1 taska.

Laimi komanda, pirma surinkusi 7 taskus.
Zaidimo gale abi komandos atskleidzia
savo paskutinius rodytus Zenklus.

3. ATMINTIES ZAIDIMAS
JNEUZMIRSTUOLES"

5+ METAI,
2-4 ZAIDEJAI, TRUKME ~15 MIN.

Isdéliokite visas uzverstas kortas ant stalo
j 4 linijas po 8 kortas.

Jaunesniems Zzaidéjams gali pakakti ir
maziau korty (tiesiog iSimkite po 4 vienos
rusies veikéjus, pvz., visas meskas ir lapes).

Pradeda jauniausias zaidéjas ir atverdcia
2 kortas. Jei jose nupiestas tas pats vei-
kéjas (pvz., meska) ir abu mety laikai eina
vienas paskui kitg (pvz., meska vasarg ir

meska rudenj), Zaidéjas pasiima abi kortas
sau kaip taskus ir vercia 2 naujas kortas.

Jei atversti veikéjai nesutampa arba
mety laikai neina iS eilés vienas paskui
kitag (pvz., meska vasarg ir meska Ziema),
abi kortos vél uzverciamos ir kitas Zaidéjas
(pagal laikrodzio rodykle) atveréia 2 naujas
kortas savo nuoZilra.

Zaidimas baigiamas, kai ant stalo nebelie-
ka korty. Laimi zaidéjas, surinkes daugiausia
korty - t. y. prisiskynes daugiausia neuzmirs-
tuoliy.

4. PASAKOJIMO ZAIDIMAS
+METU PASAKA"

4+ METAI,
2-6 ZAIDEJAI, TRUKME ~20 MIN.

I$ kaladés paimamos 12 korty, po 3 kie-
kvienam mety laikui (veikéjai nesvarbis).
Kortos i§déliojamos ratu (3 pav.) teisinga

mety laiky tvarka, taip atspindédamos 12
menesiy.
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Korteliy isdéliojimo pavyzdys pasakojimo Zaidimui.

Vyriausias Zaidéjas pradeda istorijg nuo
pasirinktos kortos. Keliais sakiniais papa-
sakoja apie veikéja, aplinka, mety laika,
ménesj. Tuomet pasakojima tesia kitas Zai-
déjas, naudodamas kitg i$ eilés einancig
kortg laikrodZio rodyklés kryptimi. Siuzetus,
veikéjus galima sujungti, kuriant jvairius
nuotykius, naujas istorijas.

Istorija pasakojama tol, kol papasakojama
apie visg mety ratg (12 ménesiy). Laimi visi
Zaidéjai, nes ka tik kartu sukdré nuostabia
pasaka!




